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Mafia

Intelektualna rozrywka dla wybranych 

Fabuła gry:

Detektywistyczna gra zespołowa. Miasto 
podzielone jest na zorganizowaną mafię, 

która gra z niezorganizowaną większością 
ludności cywilnej. Role zostały rozdzielone 
incognito. Cel mafii i cywilów jest ten sam: 

pokonać wroga.
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Grupa docelowa:

Uczestnicy szkoleń:

• "Marka osobista w karierze zawodowej"

• "Budowanie marki osobistej na rynku pracy"

• "Marketing własnych produktów i usług"

Firmy oraz osoby prywatne

10-14 osób
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Mafia - Dla firm
Gra „Mafia” to nie tylko intelektualna 

rozrywka.

Przede wszystkim jest to praktyczna część 
szkoleń z promocji marki osobistej, która 
pozwala każdej firmie uzyskać dodatkowa 

korzyść z udziału w grze.

www.marketing-marketing.pl



•5

Mafia - Dla firm
Gra zapewnia:

• Zdobycie nowych umiejętności komunikacyjnych, 

• umiejętności prezentowania się,

• umiejętności negocjacyjne,

• umiejętności przekonywania,

• umiejętności argumentacji,

• umiejętności manipulacji ludźmi oraz uniknięcie
bycia zmanipulowanym,

• umiejętności słuchania,

• umiejętności komunikacji niewerbalnej,

• rozróżnianie prawdy od kłamstwa,

• praca zespołowa

• Rozwój intuicji .
www.marketing-marketing.pl
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Dla instytucji edukacyjnych

Gra "Mafia" – rozrywka intelektualna dla instytucji 
edukacyjnych: absolwentów szkół, studentów, 

uczniów.

Przygotowuje do dorosłego, samodzielnego życia, w 
którym sukces w dużej mierze zależy od umiejętności 
porozumiewania się, negocjowania, obrony własnych 

interesów, czemu sprzyjają umiejętności zdobyte 
podczas gry.
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Dla instytucji edukacyjnych
Gra zapewnia:

• Zdobycie nowych umiejętności komunikacyjnych,

• umiejętności prezentowania się,

• umiejętności negocjacyjne,

• umiejętności przekonywania,

• umiejętności argumentacji,

• umiejętności manipulacji ludźmi oraz uniknięcie bycia
zmanipulowanym,

• umiejętności słuchania,

• umiejętności komunikacji niewerbalnej,

• rozróżnianie prawdy od kłamstwa,

• praca zespołowa

• Rozwój intuicji .
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Intelektualna gra Mafia

Wrażenia z gry MAFIA i umiejętności 
komunikacyjne pozostają z uczestnikami 

na zawsze.

Zaskocz z nami swoich kolegów, 
pracowników, uczniów ☺
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Harmonogram
Początek

10 – 15 min. Wyjaśnienie regół gry

30 – 45 мин. Gra Mafia 1 runda

Polecamy minimalnie 3 gry

Około 45 min. Jedna runda

15 min. Przerwa, omówienie gry

Zakończenie

Wspólny wybór najlepszego gracza.
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Miasto zasypia

Budzi się mafia...

Zapraszamy do współpracy

Email: office@marketing-marketing.pl
Tel.: 796 847 270
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